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Acum a venit momentul sa intri si tu in poveste. Citeste regulile jocului si lasa magia
sa lucreze.

CUM SE JOACA:

Se infruntd doud echipe, echipa Eroilor contra echipa Intunericului. Echipa Eroilor va juca cu
ambii pioni, Fdt Frumos si [leana Ruptd-din-Soare (pot alege cu ce pion executd miscdrile).
Echipa Intunericului va juca cu pionul Intunericului.

Intunericul poate cdlca pe vulcani si poate trece réul prin orice loc. intunericul poate trece
dintr-o parte in cealaltd a hdrtii atunci cand se afld la marginea acesteia.

Eroii nu pot face acest lucru.

Moduri de joc:

1 jucdtor (1 vs Joc): Jucdtorul reprezintd echipa Eroilor, iar Jocul va fi echipa Intunericului.
2 - 6 jucatori: Jucdtorii isi aleg echipa, cu conditia ca cel putin unul sd fie in echipa Eroilor.
Este posibil si ca toti jucdtorii sd fie in echipa Eroilor (2 - 6 vs Joc).

Pentru a executa o miscare, toti membrii echipei trebuie sa fie de acord.

Tura de joc:

Pasul 1: Fiecare jucdtor trage din pachet pand cand are 4 cartonase in mand.

Pasul 2: Fiecare jucdtor, in ordinea stabilitd de comun acord, alege un cartonas din ménd si il
etaleazd cu fata in jos, alcdtuind un sir de cdrti pe masa de joc.

In cazul jocului cu 1 jucdtor (1 vs Joc), pentru echipa Intunericului se va etala cartonagul cel
mai de sus din pachet. Pentru jocul in 1 sau 2 jucdtori, pasul 2 se mai repetd o datd, astfel
incdt sd fie etalate 4 cartonase in total.

Pasul 3: Se executd sau se retin indicatiile de joc de pe spatele cartonaselor etalate.
Pasul 4: Cartonasele etalate se intorc cu fata in sus, mentindnd ordinea acestora.

Pasul 5: Miscdrile de pe cartonase se executd in ordine (sdgeata verde — echipa Eroilor,
sdgeata neagrd — echipa Intunericului). Unde sdgetile unei miscdri indicd mai multe directii,
echipa alege de comun acord ce miscare sd execute.

Modul vs Joc: in cazul sagetilor cu mai multe directii, echipa reprezentatd de Joc (echipa
Intunericului) va executa miscarea obligatorie, semnalatd pe cartonase cu conturul rosu.
Pasul 6: La finalul miscdrilor, se inldturd cartonasele jucate si incepe o noud turd de joc
(pasii 1-6).

Castiga Eroii, dacd pionul lui Fdt Frumos ajunge pe aceeasi cdsutd cu Intunericul.
Castiga Intunericul, dacd pionul intunericului ajunge pe aceeasi cdsutd cu Ileana
Ruptd-din-Soare.
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DE PLECARE
(fiecare pion se asazd
pe oricare dintre cele
3 puncte de plecare,
aleator)

COPACII MAGICI
(blocheaza trecerea
Intunericului)

RAU

(eroii nu pot trece
raul decdt
folosind podul)
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FANTANA _
FERMECATA
(pionul Fdt Frumos
se poate teleporta
cdtre o altd fntdnd)

MLASTINA
(echipa pierde
urmdtoarea
miscare in tura
de joc)

VULCAN
(pionii eroilor
nu pot intra
pe aceastd
cdsutd)




